Diseno de experiencia de aprendizaje mediada con TACs

Equipo disefiador (nombres)
OA de BBCC (escribirlo)

: Camilo Abello, Nathaly Chirino y Pablo Ramos

: OA 1: Crear trabajos de arte con un propdsito expresivo personal y basados en la observacion del: entorno natural:
naturaleza y paisaje americano; entorno cultural: América y sus tradiciones (cultura precolombina, tradiciones y artesania
americana); entorno artistico: arte precolombino y de movimientos artisticos como muralismo mexicano, naif y surrealismo
en Chile, Latinoamérica y en el resto del mundo.

Habilidad asociada : Manejo de materiales, herramientas y procedimientos — Andlisis critico

Curso : 4° Basico
Fecha /dia de implementacion : Martes 06 de Junio
Colegio : Liceo Pablo de Rocka

Recurso tecnoldgico utilizado : Fulldiver — Visor de realidad virtual (Visor VR)

Titulo y objetivo de
la experiencia

Momento de INICIO

Momento de DESARROLLO

Tl.empo de (Describa qué se hard y cudnto durard. Momento de CIERRE
interv. (Colocar un nombre de ¢Qué estrategia utilizard para verificar (Describa qué se hard y cudnto durard. ¢ Qué aplicacion de
fantasia atrayente. E/ aprendizajes previos? Debe quedar RA o RV utilizara? El estudiante deberd tener una (Describa qué se hard y cudnto durard.
(En minutos) objetivo deberd ser lo registro de esta accidn, o sea, los experiencia lo mds auténoma posible. El estudiante deberd ¢Coémo se evaluard el aprendizaje?

mds medible y
observable posible)

estudiantes podrian anotar a través de
un formulario de gamificacion o google)

registrar sus hallazgos y quedarle como evidencia)

“Nos vamos de viaje
al arte”
Obj: Observar un
entorno artistico del
movimiento
surrealista en el resto
del mundo

( 10 minutos)Para el inicio de Clases
y activacién de conocimientos
previos se les realizard una serie de
preguntas ¢Alguna vez han dibujado
sus suefios?éCreen que es posible
retratar eso? ¢éLos artistas en el
mundo solo se enfocaron en hacer
pinturas de la naturaleza? ¢Qué
creen ustedes?

Posteriormente se les entregara la
guia para que observen la primera
imagen y respondan las preguntas

(Desarrollo 30 minutos) Durante el desarrollo de la
clase se utilizard RV con el programa fulldiver
mediante los equipos electrdénicos (celulares y lentes
de rv), el estudiante podra realizarlo de manera
auténoma el video consta de 7 minutos
aproximadamente el cual da tiempo que el
estudiante pueda ver detalles como otras
observaciones de la pintura y se dispone que una vez
visto el video el estudiante pueda anotar en una guia
entregada sus hallazgos mas relevantes que
considere, respondiendo las preguntas

Una vez completada esta parte se conversara a nivel
curso lo que mas le llam4 la atencidn asi como
detalles relevantes.

(Cierre 5 minutos) Para finalizar la
clase los estudiantes al ver el
video responderdn la siguiente
pregunta final ¢ Ustedes creen que
las pinturas pueden representar
sentimientos?¢{Qué sentimientos
les transmitié el video? pintaran o
subrayaran que emocion sintieron
en el ticket de salida.

https://www.youtube.com/watch?v=w81iV28tJ-8
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Guia de Actividades
“‘Nos vamos de viaje al arte”

Nombre: Fecha: / /2023

1.- Observa la imagen y responde las preguntas

a) ¢Qué observan en la imagen?

b) ¢Por qué creen que estan los objetos pintados de esa forma?
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2.- Luego de la experiencia de realidad virtual, responde:

a) ¢/Qué dibujos pudiste observar que se parecian con la primera imagen
presentada?

b) ¢Qué otras formas o dibujos pudiste observar en el video?

c) ¢Qué otros objetos estaban cambiados o desfigurados?
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Ticket de salida

TABLA DE LAS EMOCIONES

ALEGRIA CONTENTO, FELICIDAD, ENTUSIASMO
TRISTEZA PENA, DOLOR, SOLEDAD
IRA FURIA, RABIA, ENOJO
MIEDO COBARDIA, TEMOR, ESPANTO
ASCO REPUGNANCIA, NAUSEAS, DISGUSTO
SORPRESA ASOMBRO, ADMIRACION,
FASCINACION




